
Инклюзивные игры в Специальной библиотеке для 
незрячих и слабовидящих:  

Опыт создания и применения 

 
 
 
 
 

И.Ю.Тихонова 

директор Специальной библиотеки Кузбасса для незрячих и слабовидящих 



Целевая аудитория –подростки от 12 лет и старше 

 

 Цель игры -  применение тактильных элементов, 
звуковых вопросов и высококонтрастных цветов с 
полным доступом к игровому процессу, обеспечивая 
возможность совместного досуга игроков с разными 
потребностями. 

 Игра призвана познакомить участников с 
избирательной системой России через призму 
исторических событий 




















